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nuevo año sea uno de esos que traiga grandes novedades y numerosas 
“satisfacciones. Si el que pasó no fue tan bueno, no importa, recuerda que..."El 
Secreto del Poder" está en tus manos, y que tienes como todo el maravilloso 
mundo de Nintendo, algo especial. . 
Agradecemos tus saludos, dibujos, trucos, preguntas y críticas. Discúlpanos 
si aún no has tenido respuesta a tus cartas, no te desanimes, tú eres muy 
importante para nosotros, y la familia de "Revista Club Nintendo" es muy 
numerosa e inquieta, por lo que nos es muy difícil atenderlos a todos juntos y 
de una sola vez. 
Por lo que a nosotros nos corresponde, este 1996, te aseguramos mucha y 
mejor información de lo que a ti más te gusta...Los videojuegos. 
El Editor. 
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Elo Parádo, santiago 
Chile. SE 


se estrenó el 18 de agosto 
pasad: en Estados Unidos” 


Quisiera que me informaran si 
Nintendo piensa sacar un nuevo juego 
de Zelda para Súper Nintendo. 

Luis Contreras, Buenos Aires 


Argentina. 


La verdad es que no tenemos 


nes, 

saldré una, nueva secuela de 
Zelda en' “Súper Nes “cosa que 
por lo demás séría muy. bien 

recibida ¿Tampoco, como otros 
lectores' nos han preguntado, 
tenemos / / conocirniento de que 
Ninte: vaya a sacar-un 
"Zelda All Star" con los juegos 


1 de NES: lo único 'es que en 


japón se hizo un "Remake" del 
Zelda 1, pero sólo puede ser 


E jugado por los suscriptores del 


sistema BSX. 
OS 

Ustedes dijeron que el NES.de-8,.. 
Bit no pasaría de moda: Incluso en 
una.epertunidad afirmaron que el 
personaje de Mega Man iba a ser 
exclusivo del Sistema de 8 Bit. . 
Opino queno deberián afirmar 
algo delo cual ho:están seguros. 
Miguel Soubeacaseaux, Santiago 

al Chile: // 
Después de la:salida:del Súper 
Nes, pasarón ¡practicamente dos 
años hasta que desaparecieron 
los juegos de Nes; lo cual le dio 


¿una vida de más de ocho años." 


¿Cóñioces algún otro sistema de 
videojúegos que haya vivido 
tanto? Mega Man, mientras 
hubo Nes, salió sólo en 8 bit, de 
hecho uno dé los últimos títulos 
Para este sistema. Fue Mega 
Man*6, siempre que publicamos 
algo es porque estamos seguros, 
ya que sólo recurrimos a fuentes 
oficiales, pero” por múltiples 
razones los lisenciatarios llegan 


¿a-cambiar sus decisiones y ante 
eso no hay que hacer. 


6 


tiene el direcdonal/a la “izquierda y los 
botones, a la derecha? ¿No sería más 
comodo pára.el_10%.de.la población 
que los:tuvieran fubicados al «revés? 
Los Joystick. ' tienen: botones a. la 
izquierda*mientras que las-teclas de 
direcaón de una Computadora estan a 
la derecha, ¡cosa que también! pasa 
con el mouse, ¿Tál vez el direccional:a: 
la izquierda'sea más válido ahora que 
se requieren más dedos botones, pero” 
he jugado cosas más complicadas en 
computadoras y'tódo éso lo/hago-con 
la mano izquierda, no siendo zurdo. 
Enrique, Cid P, Medellin 
Colombia. 


Los controles no son hi para 
zurdos “ni para diestros, sino 
para videojugadores. Es como el 
automóvil, en que le és igual de 
fácil o difícil manejar, a. zurdos 
como a diestros, aunque en 
países como Japón, Inglaterra o 
Australía hasta los que no son 
zurdos están acostumbrados a 
poner las velocidades con ¡la 
zurda. Si quieres saber qué se 
sentiría tener la cruz del control 
del lado derecho, en los. juegos 
de Nigel Mansell's World' 
Champion Ship Racing y Top 
gear. tienes. la oportunidad de 
cambiar el sentido del: control 
dereccional, y si juegas con el 
control dei'cabeza, podrás 
darte cuenta que tan rápido te 


canTHaL "der ts 


| Hace poco tiempo compré el juego 


Fatal Fury 2 para Súper NES y 
averigué el código para jugar con los 
cuatro jefes. .Les escribo para 
preguntarles cómo hacer los poderes 
de cada uno de estos peleadores. 
Victor Fernández, Santiago 
Chile. 


A continuación te damos los 


movimientos de Billy Kane; Axel! / 
Hawk, Wolpgang os > 
1 a + 


Laurense Blood: 
Bily Kane: 

POLEPOSON e (l5s)/9+X6Y E 
POLE INTERCEPTION: 4 (1,5 seg), + Xó Y 


Axel Hawk: 
FRE PUNCH :6- 4 Y Y > +X6Y 
SMASH PUNCH:1£ (1,5 seg), 9 +X6 Y 


Wolpgang Krauser : 

HIGH AREBALL: dé €+XóY 

LOW FREBALL: Y € +B6A 
KRAUSER WAVE: > € £ YU 3 +X6Y 


Laurence Blood: 
BLOODEST SPW: € (1,5 seg,),9+X6 Y 
SWORD ATTACK: € é Y 19 +X6Y 
BLOODES CAPE:y (1,5 seg.), P+BÓA 
WHIRDWWD: X ó Y repet 

SOMERSSAUT KICK: € Y y A 9+BGA 


Ps -que q pidan a 
"Capcom que saque un juego de 
. Mega Man Fighter, en el que se 
unieran Mega Man y otros. 

Andrés 1s O, Antofagasta 
pa Sl ie 


Como y ya. hemos “dicho “en 


está a punto. de sacar un jus 
con el título de “Mega N 


Bpodido negociar 


números anteriores, Copos 


seguros.que muchos video- 


«jugadores están expentantes 
+ a este lanzamiento. 


OS 
¿Qué sucede con los juegos 
japoneses que supuestamente iban a 
llegar al mercado Americano, con 
formato de Súper Nes? Induso han 
dicho que juegos saldrían exdusiva- 
mente para América Latina 

fpderiós García, Lima - Perú 


Una de las 
compañias con la que se ha 


primeras 


titulos 
exclusivos para América Latina 
ha sido Konamy. Y el primer 
juego pretendía ser el ya 
famoso Paradius o su secuela 
Paradius de Luxe, sin embargo 
se prefirio atender primero a 
los juegos de Soccer que tienen 
más seguidores. Es por esto 
que se trajo el juego 
International Súper Star 
Soccer y su secuela de Luxe. 
Existen otros planes de 
lanzamiento que te ¡remos 
contando más adelante, 
especialmente de la Feria 
Shoshinkai. 
70 
Yo creo .que no deben andar 


comparando tanto el NU64 con las 
como cuando dicen 


=> que el NU64 es mucho más rápido 


que una computadora de las más 


El NU64 abarca más problemas y 
no tantas espedficaciónes, como la 


computadora. Cada uno en lo suyo. 
Ricardo Torrejón, Bogotá 


Peter Main, los si 


acuerdo a Silicon Gra les, si 
NU 64 hubiera salido hace 10 
años hubiera tenido un costo 
de 10 millones de dólares? Esto. 
te da una idea de cómo 
avanza la tecnología. Ar 


OS 


¿Me pueden dar los passwords del juego 
Súper Widget para Súper NES? 
Verónica Osses. Santiago 
Chie. 


¡Por supuesto! 
ETAPA 2 
ETAPA 3 


1 


:JHKBHW 

: RKISHR 

ETAPA 4 :JK]MFW 

ETAPAS: RBLHKH 
ETAPAS. :JBKFFR 
ETAPA7 ¿RIRBFE 0 
ETAPAS, ::IIRSHH 
ETAPA9-:WSRMHH 

ETAPAJO :JSRFKL 

VVLKKKL 


ETAPA 13: RMLLKL 
ETAPA 14 : HVWWBLBF 
ETAPA 15 : LRBBJ) 
ETAPA 16 : KFBRS] 


Si buscas 
riesgo, 
aventura, 
acción, O 
pelea no 
Blades en 
sitios no. 
autorizados. 
Te puede 
doler! 


productos : | 
ES 


tos verdaderos 
Wintendo 


ab company 


Después de 6 largos 
meses sin football 


llegado, y con ésta, 
2 nuevos equipos 
Carolina y Jacksonville. 
Así que en las siguientes 
4777 páginas de nuestra 
revista deportiva, analizaremos en detalle las estadísticas, los integrantes, las jugadas, 
los Eledanos los entrenadores, las reglas, el campo, el clima, el balón, los 
espectadores, la familia, los vendedores y revendedores de boletos, los vendedores 
de salchichas, los asientos, los canales por donde serán televisados los programas, los televidentes, los comerciales 
entre corte y corte, los comentaristas, los camarógrafos, los electricistas, los panaderos, los cocineros, los carteros, 
los presidentes, los maestros, los abogados, etc., etc., de los 30 equipos. 


Esté nuevo juego de 
Acéaim trae a los 30 
e S. 


Cada equipo fiei 
jugadas (24 para def 
y 24 para ofel 


7 americano la 
Í l> temporada 95-96 ha 
qn 


Podrás señtir la 8moción de 
intercep' e o de ser 


n 
interc o. én hay 
balones sueltos 


El juego ti todas las reglas de la NFL 
incluyen: cl iones de 2 puntos 
después delfin touthdown. 


Tienes 30 s los 
para elegir jugada; Hino, 
serás castigad: rá 
retraso de juego. 


CONVERSION 
xs coobr 


les jugar un partido de 


emporada, de tempora-— Puedes elegir el,tiempo, 
play-offs. la dific h tipo 
de past: OPTIONS. 


NFL QBC '96 es una buena opción, ya que es un juego 
muy completo. Trae muchas jugadas y trae a todos los 
equipos. Tiene una opción de passwords y podrás jugar la 


NE 
£i 


temporada o los play-offs, pero la falta de música de 
fondo lo hacen muy silencioso y hubiera sido bueno que 
tuviera la opción de 2 jugadores. 


Después de ser el compañero de Donkey Kong en el juego de 
Donkey Kong Country a Diddy le ha llegado la oportunidad de ser 
el protagonista de su propio videojuego, pero no sólo es esto, sino 
que también en su videojuego se le ha asignado una difícil misión: 


rescatar a su héroe y maestro Donkey Kong. z A 
Afortunadamente para él en esta aventura se ha hecho acompañar de su “mejor amiga” Dixie Kong, : 
ella es primate como Diddy pero tiene diferentes movimientos, lo que hace a estos personajes diferentes entre sí 


aun cuando compartan los movimientos básicos. E 


Por ejemplo, cuando La cola de caballo de: 
bal saltas con Dixie Kong y ma prin- 
SÍ presionas el botón de demás 

Í salto repetidamente 


Q4 ella girará su cola 


poco; ésta es 
| función bastante 


“Una cosa que tienen en común este juego 
y el DKC es que ambos se dividen en 
diferentes mundos y cada mundo tiene 
varias n 
personajes a la vez, pero en escenas, al 


h , movimiento que 
pudieran ejecutar ambos 


este juego eso quedó principio del 
arreglado pues Dixie y Diddy juego podrás | 
pueden ejecutar un ver un mapa | 
movimiento donde el del mundo en 
| personaje que venga ral 
| enfrente carga al que venga BEA SIe pala 
Í atrás, este movimiento sirve después ver 
|, para muchas cosas en otro mapa 
las que tal vez después del mundo 
' abundemos pero lo que sí te que te toca 
| podemos anticipar es que jugar; en este E 
podrás arrojar al que número vere- 
viene cargado para mos los dos 
eliminar a algunos snm primeros 
í gos: algunas veces el 
personaje al que arrojes o 
se quedará tirado en el PA 
piso, para recuperarlo sólo damente). 
camina cerca de él. 


y 


. 
3 
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Si por tu calle pasan cosas raras como fantasmas que 2 

espantan a-la- gente, tal vez alguien estaba viendo y 

la película Casper, pero si no era éste el caso 

entoncés hay problemas y no puedes llamar a Supermán ya que está ocupado (las razones ya han sido explicadas en 

otros artículos) ni tampoco a los cazafantasmas ya que tienen algunos problemas debido a que una pareja de fan: 

tasmas se está divorciando. Pero no te preocupes, no todo está perdido: exite un grupo dispuesto a brindar la * 
ayuda a todo aquél que lo necesite, Claro, ellos son Freddy, Daphne, Velma, Shaggy y, por supuesto Scooby'Doo, 


Oficialmente este juego iba a ser lanzado por Sunsoft pero oficialmente Sunsoft desapareció en U.S.A, y "Ahori 
oficialmente Acclaim trae un juego programado por a irema 

Argonaut Software que tepondrá los pelos de punta, : 
ya que tendrás que ir resolviendo los misterios qué 
se presentan aquí. Tal vez, si eres un videojugador no 
tan niño, pienses que este juego es para pequeños, 
pero la verdad es que es bastante entretenido, tipo * 
Maniac Mansion, sólo con 4 misiones a diferencia de 


Aquí, tú Maneja a Shaggy y a Scooby que tendrán 
que ir:buscando cosas que les servirán 
err elseamino como. pescado podrido, cocos, 
llantas, ventiladores, periódicos, cubetas, 
patines del diablo, TNT, cerillos y otras cosas que tal vez 
parecen raras, pero son muy útiles. 


A 


L Durante todo el juego 
h aparecen enemigos que 
mM van desde ratones hasta 
monstruos fangosos, de 
los cuales tendrás que 


:l irte cuidando, ya que si 
| te expones demasiado a 
a 
] 
a 
8 
e 
al 
a 


ellos puedes asustarte e = 
tanto que perderás una vida. Pero ésta no es la única manera de perder; también puedes hacerlo si te arrojas a u 


' precipicio, a algún pantano si te caes muy seguido de lugares alto: 


E Pero afortunadamente cuentas con tus amigos que están dispuestos a echarte una mano: 


Velma 

te 
informará 
para qué 
sirven los items que vas tomando, 
además ella llevará el registro de todas 
las pistas que vayas juntando. 


Daphne te dará 
“Scoobygalletas” que te 
servirán para recuperar 

energía. 


Para poder encontrar las pistas 
y cosas necesarias en su 
búsqueda por la verdad detrás 
del misterio, tendrás que usar 
los items que ya tengas O 
podrás ir olfateando para 
a descubrir aquello que esté 


4 escondido. 


También, a lo largo de las misiones te encontrarás 
«con:escenas de Bonus como el tobogán 
(que por cierto tiene 2 salidas y la 2a. es la mejor), 
el refrigerador o golpear a los malos.Aquí, si logras 
muchos puntos te llenarán toda tu energía. 


En el tobogán 

(que está en la 2a. misión) 
tendrás que bajar 
esquivando los picos y 
tomando las cajas de 
Scoobygalletas. 


Enel bonus de 
golpear a los 
malos, van a... 
salir las cabezas 
de éstos en 
unas vasijas. 


Jin we 
'Tiénes que 
Y golpearlos, pero | 
"ten cuidado, ya 
_ que también salen 
1 tus amigos de allí, 
Ay si les pegas te: 


Durante el juego 
tendrás que ir 
avanzando por 

diferentes partes del 
escenario donde se 
desarrolle la 
búsqueda, que 
pueden ser ¡l 
mansiones u 
hoteles embrujados, 
barcos 

fantasmas, pantanos 
tenebrosos o 

ferias encantadas. 


Para esto:cueñtas 
con un mapa que te 
muestra dónde están 

£us amigos y dónde 
te encuentras tú. 


refrigerador 


bonus del 


Engel 


(en opinión de nosotros, el mejor) 
tienes que ir trapano | comida que 
Shaggy saque. Al principio será 
tarea fácil, pero conforme vayas 
teniendo más comida en el plato, “yw 1 


FS 
Y: 


quitarán, puntos. | 


- más dificil será moverte, ya que si y 
vas muy rápido, se te caerá lo que tengas. También tienes que 


cuidar que no tengas más comida en un plato que ep otro. 


we 


ES ad dl 
. $ . 


Scooby Doo 
Mistery es un 
muy buen juego, y 
site gustan los 

juegos de buscar 
cosas, que tengan 

buena animación 
y gráficas, entonces éste es una buena 
opción. Además cuenta con password 
y algunos detalles curiosos que lo $ 
hacen más. divertido. Te recomen- 
damos que le eches un ojo. 


Ll 


< 


En cada escena para lograr los 
100 puntos tienes que tomar 5 
flores que cuentan por 10 puntos 
cada una, 20 monedas rojas que < | 
cuentan por 1 punto cada una y 
tu máximo de tiempo, que son 

Por lo tanto, en cada escena te 
damos algunos tips, por ejemplo: 5 


Con esto te 
indicaremos 
el número de 


mira para 


Z para tragar 


Ahora te domos algunos 
secretos de este creativo 


Fijas la 


facilitar 
tu tiro. 


Salta y sí 
mantienes 
presionado vuela 
por un instante 
(esto lo puedes 
repetir varias 
veces) 


Saca la lengua 
hacia arriba 


enemigos. 


Se mueve hacia los 
lados, si dejas presionado 
el control corre. 


Pero antes 
Juego y por to que 
Incluimos + repasemos 
La finalidad de este artículo es los 
que hagas todos las escenas con movimientos 
“60 puntos para que obtengas de Yoshi. 
las escenas “EXTRAS”. 


Disparos Jos huevos que 
previamente tomas. Esto 
funciona de dos formas 
dependiendo que tipo de 
control que selecciones: 


UNA es presionar Á para 
socor la mira y presionar 
nuevamente para disparar: 


orRa es mantener 
presionado A para que 


aparezco la mira y soltar 5 
el botón para disparar 
Si mentienes 
presionado Ñ 


lo: mira se montendrá 
arriba ESE ti 


Mira hacia arriba y 
mueve el scroll un 
poco hacia arriba 


Se agacha, y ci tienes Si estás en el y si estás a punto 
un enemigo en la boca ajre caes con de disparar, 
lo hace huevo. gran fuerza. suspende el tiro. 


Sí lo usas en 

la pontalla de 

“PAUSE” mientras estás en una 
escena que ya habías pasado 
previamente te saca de la escena. 


Activo y 
desactiva la 

pantalla de “PAUSE” donde puedes 
ver tu puntaje y accesar los Items 
que adquieres en los bonus. 


monedas rojas 
== y flores que debes tener al llegar 
al aro due marca tu avance (si hay 
más de una cifra, eso indica el 
número que debes tener en el 
siguiente aro, porque hay escenas 


due tienen.mí 


ES 


pi roca hacia la 
izquierda y baja junto con ella Inresi 
hasta llegar al tubo donde pao) 
G] aparece una nube de la que I 

btienes una dido extra. 1 


Estos dos lugares no los puedes ver 
E Aud pero al entrar se desvanece la: Copa de 
as tierra que no te deja ver 


Aquí tienes que 
tocar la esquina 
para que aparezca 
una nube que te da 
vida extra. 


$ 


De esta caja 
obtienes 
estrellas de 
tiempo, y si te 
metes al tubo 
que está más 
adelante, sale [$ 
nuevamente la 
caja. Esto lo 
puedes hacer las 
veces que quieras 
para llenar tu tiempo. 


Elimina la planta de 
la derecha y colócate 
en su lugar para 
obtener la nube que 
te da una vida extra. 


De estas dos columnas 


Clavando > 
obtienes 2 monedas rojasi| 


esta 
columna 
obtienes 
una 
moneda 
roja 


empuja la 
roca 


% 


que 
z Dispara hacia la 
oqui esquina para sacar 
Jrézco de entre la tierra 
nube de una nube. 
que 
¿tienes 
estrellas de pa 
tiempo. 


HOPI MOPI 
DONUTS-LIETES — 


PP esta 
columna 

sacas 

una nube de 

la que 

| obtienes un 

| switch y al 
activarlo 
puedes 
entrar— [RS 
donde te 
indica la 
flecha roja 
ala 
escena 
de 
monedas. 


Antes de posar por el aro 
finol puedes saltar del lado 
derecho para due aparezca 

una nube donde obtienes 
estrellas, si te hacen falto. 


Siempre que 

aparezcan 

dos de estos 
PA onemigos 
ETE puedes llenar 
u tiempo. 
Elimina uno 


Aquí puedes k PONES de ellos 
de > aléjate. A 


destruir la parte E 
del techo que tiene regresa, 
estarán los dos de nuevo. Repite la 


grietas para llegar a la parte superior e 0 
donde hay muchas monedas. jugada hasta llenar tu tiempo. 


Arriba de la plataforma que 


se balancea hay una lor Cada vez 


que te 
encuentres 
con una 
pequeña 
flor de las 
cuales salen 
huevos, haz E 


que salgan 
a a la vez 
Hay una técnica para cayendo 
cambiar tus huevos verdes ESSE con fuerza 

por amarillos o rojos. E A hacia el 


Cuando estás en algún lugar similar a écte dispara un huevo <uelo (salta 
justo arriba de ti y. después que rebote lo tocas con resiona 

la lengua de Yoshi. Repite la jugada para cambiar todos tus yP Abajo) 
huevos a color rojo y así cuando los estrelles con algún ajo 
enemigo, obtienes dos estrellas de tiempo. 


esta parte donde obtienes 
un huevo amarillo, uno rojo + 
y uno que brilla, el cual al: flecha de 
estrellario contra un enemigo abajo para 
te da una moneda roja, indisW llegar hasta 
'pensable para alcanzar los100 la parto 
puntos. También lo puedes: superior 
estrellar contra el bloque que | donde, al pacar, 
te da tips, ; aparece una 
nube de donde 
obtienes una 
vida extra 


o 


Cada vez que se pre- 
sente una situación en 
donde la flor roja esté 

muy Cerca del suelo 
Como en este Caso, 
colócate justo debajo 
de la flor y dispara un 
huevo hacia arriba. $ 


| EM e | 
| OELELEIGIGEIA 
Antes de pasar por el 

aro final puedes saltar | 
del lado derecho para 
ds aparezca una nube 


onde obtienes estrellas 
si te hacen falta. 


... 


POZEY =P DAZZY 


Puedes utilizar el huevo 
pora alcanzar las monedas 
y flores que están fuera 
de tu alcance y siempre 
piensa en rebotar los eliminar la 
huevos para utilizarlos más primera 
eficientemente. planta camívora, colócate 
en su lugar, para hacer 
aparecer una nube y obte- 
ner más estrellas de tiempo. 


Después de 


esfera, pero no lo hagas huevo. 
Lónzolo para eliminar a los enemigos. 


| 


—PODEHVALN?T 
STGO 
. Se 


Después del aro final hay un 
globo que crece. Cómetelo 
antes que explote para 
obtener una vida 


el 
eo a 
9 E A hot 
Espera a que salga Poochy para subirte en él y 
no te quemes en la lava. Recuerda que Poochy 
se mueve hacia donde Yoshi esté mirando. 


Sin avanzar, 
cómete un 
murciélago para 
poder dispararle 
a la nube de la 
izquierda y 
obtener estrellas 
de tiempo 


Aquí lo mejor es lanzar de lejos un huevo 


Mientras estés sobre Controla tu caída endo z 
Poochy salta antes de presionado el bot ds ara para tomar: los tres monedas y después 
que él baje a la lava. caer sobre Poch » pasar rápido para esquivar los picos. 


5 Á eS o a ad 


Justo arriba de la puerta que tiene cerradura hay una nube ocul- 
ta entre la tierra donde indica la foto; de esta nube obtienes 
la llave para la puerta de abajo. 
recuerda que los huevos que 
rillan puedes estrellarlos para 
obtener monedas rojas). 


Poco antes del final, salta 
verticalmente justo donde indica la 
foto para que caiga una flecha y así 
puedas 
llegar 


Aquí utilizas ecta base para 
alcanzar dos pasillos que están 


a una 
zona en la parte superior. Á la 

supe- izquierda hay una flor y a la 
rior derecha dos monedas rojas y el 


aro de media mata. 
EXTFT PREPARA 


10 R 
3 


Ya casi al llegar al jefo, pasa 
por donde indica la foto para 


, SIGUE EN que aparezca una nube de la 
Aquí salta sobre la plataforma, que obtienes una vida extra. 
porque Poochy se pasa por debajo y OL TITO TA 7 


solamente cabe Poochy. Para tomar 
fácilmente lo flor lánzale un huevo. 


IMP Y 


Con ayuda de las flechas que 
iran, pasa justo arriba de la 
úlfima puerta para que aparezca 
una nube de la que obtienes un 
ewitch. Al activarlo, puedes 
entrar a un cuarto secreto que 
está abajo, donde encontrarás 
una vida extra. 


ELITE ZIZA Te Te T , 


PARÁ-KOO 


Entra por 

ecte tubo 

para llegar 

g otra zona 
donde hay una 
cúper estrella 


9 % al tomarla te da poder de Super Mario 


ecuerda que sí mantienes presionado E 
flotas y con Y puedes comen). 


ye don Aa 


Ter 


Lanza un 
huevo 
hacia 
arriba para que 
parezca una nube de la 
que obtienes un switch, 
que, al activarlo 

ace aparecer monedas. 


Decpués que 
calcón todos 
los bloques de 
Foca, Megresa 
y calta para 
que aparezca 
una nube. 


que aparezca una nube. Si disparas justo 
arriba de donde está Yoshi, obtienes un 
switch con el que activas la entrada a otra 
zona (a la izquierda) y descubres la 


d Lleva la roca hasta la orilla izquierda para 


posición de dos 
nubes (a la derecha). Y! 


A los enemigos 
que te disparan 
los puedes 
tranquilizar 
cayendo con 
fuerza (salta y 
presiona abajo). 


| llegar aquí, lanza un huevo hacia la 


ip SEE ES 


un poco más y golpea 
los bloques para obtener 
estrellas de tiempo y mo- 
nedas; antes que se termi- 
'ne tu poder regresa por la 
super estrella y repite la 


jugada hasta que quiera: | 


Zion de tal forma que rebote por el canal 
e dé justo al enemigo con manopla de béic; 
' 


Regresa adonde está la 
E. súper estrella y sin tomarla 
| baja poco a poco hasta lle- 
ar adonde indica la foto. 
tonces toma la estrella, 
baja y avanza rápido hacia 
la derecha hasta tomar otra 
súper estrella. Avanza 


de inmediato 
colócate como 
indica la foto 
pas que lance el 
uevo hacia ti y 
así tomes la 
moneda roja y 
una vida extra. 


Elimina la tierra, á 


A como se ve en la 


foto, para que 
aparezca una nube 
de la que obtienes 
estrellas de tiempo. 


Pasa por este 
hueco y aparece 
una nube de la 
que obtienes 
estrellos de 
tiempo. 


S 
' Aquí empuja al P.,. 
' enemigo con la 
lengua y después 
colócate en su 

lugar para que 

aparezca una nube 

de la que obtienes * 
estrellas de tiempo. * 


Al calir de este 
tubo, regresa 
por la parte 
superior para 
que aparezca 
una nube de la 
que obtienes 
vida extra. 


o En esta parte 
e elimina al enemigo 
o | dela manopla de 
e: béis, para 
después rebotar 
un huevo en la 
: pared y así tomar 
e la moneda roja. 


Aquí hay que 
desta un Ar 
que de techo 
que está 
agrietado 

para regrosar 
sobre él y 
llegar al cuarto 
donde encuen- -.. 
tras la última flor para tu puntaje final. 


o o 
Rebota un huevo + * eo a be 
en el techo de tal 
manera que 
rebote después 
en la pared y así. * 
tomar la flor: 


Log fantasmas, si los ves de frente, permanecen 
q y no los puedes dañar, pero si leg das 
la ocpalda te atacan y loc puedes dañar. Esta 
característica también la tiene el jefe y lo 
mejor es disparar 
de tal forma que 
rebote on la pared 
el techo para 
después tocarlo. 
sí obtienes dos 
estrellas de 
tiempo como 
indica la foto. 


dió 


Si en el bonus de FLIP CARDS 

atinarle a todos los items 

y dejar al último la tarjeta que 

tiene al pequeño mago, éste se 
ya, dándote 10 vidas extras. 


B od utilizar los baldes para obtener estrellas de tiempo, 
-rebo lo un huevo en el techo y suelo para ués darle 
al balde (pero como el tiro no fue directo, el no se 
*ite esta jugada hasta llenar tu tiempo. 


Para empezar clava la primera columna para 
obtener una moneda roja. Poco más adelante 
hay una nube debajo de la capa de tierra. 


La nube de la izquierda lo cacas disparando un huevo; la del Después empuja la roca hacia la izquierda 
centro puedes caltar para que aparezca y de ambas hosta el 
lugar que 
indica la 
foto para 
que 
aparezca 
una nube 
de la que 
obtienes 
una vida 


anillo que marca la mitad, hay ul 
izo de tierra, de para que 
lor gigante, sube a la esquina 
- superior izquierda y encontrarás una hub 
6 que te da octrellae de tiempo. a lava l 
mu A id 
5 Pp] úiriba de donde AE al hueco para que aparezca una nube de la 


obtienes otro switch 

activar te permite entra 

otra zona de monedos 

(izquierda) y te localiza pe 
d otro nube de estrellas de en la parte 
( tiempo (derecho). 2 superior 


3 para sacaf: una nube de la - que obtienes un ewitch y que al activar haca 


Dispara al centro de [3 Clavando la 

la Columna para , última Columna 

obtener estrellas de obtienes la última 

tiempo de la nube moneda roja. 
que está oculta. 


Clavando la columna del centro 
aparece una nube de la que obtienes: 
uno vida extra y clavando la columna 
gerecha obtienes una moneda roja. 


por el aro 
final dispara 
hacia arriba 
como indica la 
foto para 

ina vida extra de la nube oculta. 


En la esquina 

superior derecha de 

esta parte del juego 

colócate donde 

indica la foto para 
obtener una vida de la DST que aparel 


Dispara justo arriba 
de Yoshi para que caiga la puerta Con la que entras a. 
un cuarto donde obtienes 4 monedas rojas y una fl 


Aquí tienes que empujar la roca hacia 
la derecha para obtener una vida de la 
nube que aparece. AS 


Poco más odelonte elimina la flor y 
pasa por su lugar para obtener otra 
vida de la nube que aparece. 


10 E: TOTS En este 
Co M_00] [ACTES bonus es 
E : mejor sí 
utilizas la 
lengua de 
Yoshi para 
ganarle las 
monedas al 
enemigo. 


Al comenzar ovanza por la 2 ci A 
parte superior y clava esta 3 

columna para obtener una moneda roja. Después dispúrale está junto a 

a lo nube de arriba para que oparezca el puente. la flor para 

A obtener una 


moneda roja. 


Dispara un 
huevo debajo 
de la flecha 
para descubrir 
8 una nube de la — 
que obtienes 
un switch que 
activas para 
- poder tomar 
unos monedas que están más adelante. 


Colócate donde está 

la nube para que 

g urezca y de ella 
obtengas estrelles 

de tiempo. 


Rebota en las balas para que llegues a la 
parte superior donde está una nube que Antes de entrar a este tubo salta en el 


te da vida hueco para que aparezca una nube que 
extra. te da vida extra; por cierto dos de las 
Además en monedas de arriba son rojas. PS 
las columnas 

de abajo 

encuentras 


Clavando la tercera 
Columna obtienes 
una moneda roja. 


Para obtener otra moneda 
roja clava esta columna. 


do 
Clavando esta Columna En: lu 
oparece una nube que hoy na moneda 
te da una vidi roja. » 


Colócate donde está Yoshi 
para que aparezca una nube 
de la que obtienes un switch. 


Hay otra moneda roja 
clovando esta columna. 


foto para baja 
a, en la que 
zar un 


que hay en la parte 
superior. 


OUYS CAsTiE 


Si caes con 
fuerza haces 
que <e les caiga 
la bomba a los 
enemigos de 
arriba y los aturdes por un momento. 


picos para 
destruirlos; 

entre ellos hay S 

dos nubes de las que obtienes una vida. 


estrellas de 


Avanza un poco y regresa como indi- 
ca la foto; asi puedes tragar al primer 
enemigo antes que caiga. 

3) NO LO HAGAS HUEVO. 


Pasando el MIDDLE-RING 


tienes que entrar a esta puerta 
con 2 huevos gigantes. (Puedes 
entrar para obtenerlos y entrar 
nuevamente.) 


Avanza un poco a la 
izquierda y lanza al 
enemigo que tienes en la 

boca como indica la foto. 


za Ahora viene el punto crítico. Hay que avanzar a la 
izquierda poco a poco sin 

gd tragarte al enemigo que 
tienes en la boca hasta 
llegar al punto que indica 
la foto, para que estén a tu 
alcance el enemigo verde 
de la izquierda además del 
enemigo verde de la 


edo j : 4 Ahora 
A a A rebota en 
E el enemi- 
go verde lo 
más pegado 
Al a la derecha 
que puedas 
y desde ahí 
trágate al 
Y enemigo 
DASLOSa p g 2 rojo que 
está a tu 
derecha. NO 
LO HAGAS 


al enemigo. (con éste ya 
tienes 3) 


Ahora sin moverte de tu lugar trágate a 
los dos enemigos de la derecha y hazlos 
huevo. (con éstos ya tienes 5) 


3 pretrl 
ENpo] 
Por último trágate y 


haz huevo al enemigo 
de la izquierda. 


Este jefe hay que empu+ 
jarlo hasta tirarlo para! 
que lo elimines. Cuando sé 
lance hacia ti, agáchate 
para que no te toque: 


ñ oculta entre los 
“E picos que estaban 
K arriba de Yoshi. 


Si te hacen falta estrellas 
de tiempo, dispara un huevo 
al suelo, así rebota en la 
pared y después lo toca; 
toma las estrellas con la 
lengua de Yoshi. 


Aquí salta la primera flecha y en la ; 
segunda rebota lo más alto que ¿+=+...... 
puedas; al llegar arriba, regresa a + 
Primero regresa y . ? activar el switch. : 
entra al tubo para + 

salir a este cuarto 
donde llenas tu 
tiempo con estrellas. 


Para pasar por aquí 
Agáchate, y al llegar al 
fin de la línea da un + 
salto mediano para 
alcanzar la otra 
plataforma. E 


Clava la 
primer 
columna 
para que 
aparezca 
una nube sá E A 
de la que obtienes estrellas de tiempo. 


Tambien clavando la segunda 
columna encuentras una moneda 
= roja. 


En esta plataforma tienes 
que caer en la orilla 
derecha para que te dé 
oportunidad de saltar 
después 


Por último colócate en la orilla 
de este bloque para que al 
terminarse el tiempo del switch 
caigas sobre la plataforma. 


jaa aaa ros, 
conoces 


Clava la Columna 
donde está yoshi 
para obtener 

una moneda roja. 


Sumérgete en 
esta parte de 
¡tol forma que 
pases por 
debajo y avances a la izquierda hosta llegar 
al hueco que te lleva a una flecha en donde 
tienes que rebotar lo mas alto que puedas 
para alcanzar 
una escena En la ultima columna 
oculta donde encontrarás otra 
obtienes vidas -——— moneda roja. 
extras. 


En nuestros próximos números te 
siguiremos dando más tips para lograr los 
100 puntos en las siguientes escenas. 


Bas 


¿Qué tal. 2, aquí Spot atendiendo al llamado de muchos 

videojugadores que han pedido se hable más de los juegos IS Y 

RPG $ y como tal vez ya sepas, ése es un género que “casi no me 

gusta ¿pero aquí estoy tratando de abrir un espacio para hablar más de ellos, 

dar tips, estrategias y hasta resolver dudas. Como te podrás dar cuenta, para 

empezar he decidido apropiarme de algunas páginas de la Sección de Mariados; para 

empezar, si la respuesta es favorable tal vez en un futuro no muy lejano tengamos nuestra 

propia sección. Bueno, pero basta de bla bla bla, veamos este mes un juego bastante interesante y que tiene 
muchas cosas escondidas; me reflero a Chrono Trigger. 


BREA 


Otra de, las ventajas del New 


Masie que salió Sa lp deBES Ráber Gamé+ es, que podrás terminar el 
Jjuegota, Ja hora ¿que se/te de laigana, 


t terminado” Pero simño_ destruisterel Tes > 
wes emelTeleport derecho en 
a a B% Oensno Podíás, ver la mE, o 000 A 
opción New Game Festa A A 
l nuevalapción te permite comenzar un pequeño resplandol/"siEPiesionas 
un nuevo juego tomálado (05 datos el botón Agrásicoñtrabl_avos, Esta 
es uña bueña! foriwa pata ver 


de cualquier archivo adelantado, es Ñ 
1 algunos de/los finales del juego. 


iS eguramente sí tienes este juego 


Start 
which data? 


deciatipodrásfempezar un juego 
consel nivel, lassarmasyylas 
magias qué tengas epélParehivo 
quetescojas. Pos cierto, elsestoger 
ún archivo no quiere deci. que lo 
va a borrar, ¡rétuerda que puedes 
grabar en eFarchivo que quieras. 


Los cofres cerrados O 


Conforme vas avanzando,te encuentras con unos faros cofres que no puedes 
abrir y que como has de estar pensado = S _ 
W /os abrirás una vez que obtengas el 


lféñTeorredto qué ésides pués, de destru; 
RDMaquéé el año 000, Juña vez, 
| que obiéhyas:este Trelmalgtnos qe los 
l cofres “quéintentés Abrir te mandarán 
= - el mensaje de” ES dmething is reacting 
== A E to the pendant “(estos cofres se encuen- 
tran en diversos puntos del año 600 DC) después te preguntará sí lo 
quieres tomar o no, pero sí quieres sacar provecho de esto respóndele que no. 


A A A 


AL 


id 


DECANA e 1 


EN 
A 
EN 
== 
=> 
23 
HA 
=É 
8 
dal 
pn 
Ps] 
$ 
3 


dia 


7 


le 
L 


Ca 


Ahora ve al 
y mismo sitio 
| donde está el 
cofre (pero en el 
año 1000 AC) e 
intenta abrirlo, 
verás que el 
| objeto que está 
| ahí adentro es 
| una versión 
> > mejorada del 
original, muchas de estas armas son las recomen- 
dadas para llegar con el último enemigo. 


Pero eso no es todo, una vez que tengas el objeto 
mejorado regresa al año 600 AC y toma el objeto 
del cofre, aunque 
éste no será tan 
bueno como el 
que tomaste en 
1000 AC, no te 
cuesta nada 
tomarlo y 
venderlo para 
obtener dinero 
extra, 


Found a Blue Vest! 


A continuación te daremos una lista completa de la 
localización de estos cofres. 


-2300 A.D. 


10 


1000 AD. b 
20, 


1. Magic Cave 


3 15. Truce Inn 


Nota: Para qfíg funcióne estetico necesitas primero 
chequear los cófresién 600/AC y déspuésir a 1000 AC 


para abrirlos, los jugadores, qUéjestánmarcados con letras 


son en los que'Se phede hacer truco. 


“> Decisiones Importantes TD 


“Tal vez por la trama del juego parezca que debes tomar decisiones importantes a lo largo del juego para 
modificar el final, pero siento informarte que no es así, las Únicas decisiones importantes que tendrás que 
hacer son las siguientes: 


Cuándo y Cómo pelear contra Lavos 


La primer 
decisión impor- 
tante que ten- 
drás que tomar 
es cuándo y 
cómo pelear 
contra Lavos, 
recuerda que al 
principio diji- 
mos que sí 
s terminar el 

Juego a través del Teleport, pero las otras dos 

opciones es llegar contra Lavos ya sea por la cube- 

ta que está en “The End of. Time”o con el Epoch. 

Esta decisión sólo es importante cuando vas a termi- 

nar el juego 

por primera 

vez O 

cumpliendo 

los requisitos 

de los 

primeros 4 

finales que 

explicamos 

más adelante. 


Pelear o no contra [Magus en 12000 DC 


Cuando llegas 
| a 12000 DC y 
después de una 
serie de eventos, 
te encontrarás 
de nuevo con 
Magus, oirás 
| su triste historia 
| y cómo insulta 
z E al héroe del 
Juego, entonces tendrás que decidir: pelear contra él o 
dejar que él se una a tu equipo, esta decisión modifi- 
ca el final del juego. 
Si en tu equipo viene E rog y escoges pelear contra 
Magus, le pedirá a los que vengan con él que se 
alejen para A S 
pelear solo con- 
tra Magus; Si 
en el equipo no 
viene Frog los 
tres que estén se 
enfrentarán a 


además de reeibir las indicaciones para rescatal 
| dependiendo de si rescatas o no ¿Ehrono Eamblare! final. 
| A y Y 


eS Finales 20 


¿ Cuántos finales has visto de este juego?, ¿2,37. A continuación te daré 
e hemos encontrado aquí en Club Nintendo. Como | 


una lista de los finales quí 
te darás cuenta la tipografía de esta parte está al revés, esto está hecho 
para evitar que nos reclamen los que aún no han termifiéldla este juego y no 
resistan la tentación de leer esto. Si tú has visto alguiiSMfinales y ya no 
sabes cómo sacar más, te recomengañmbs, echar/eUña, lehelas Oda Ebsa quegté 
peclimos es que si tú has sacado Un FAB) diferente Mos gueiaGuí se mencibs 
nan nos lo hagas saber con una Egrta, pajasdespués, incluirlos 2 
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Los siguientes finales es más fácil verlkyunWe2 gue, 
termines el juego y comiences uno nuevo cor largoción 


New Game +. 
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3 Pr SÓN 
INTERCONTINENTAL * > 
IL AMPION He 


Novedades: REE 


¡Da a => 
ESTA CADA VEZ MAS CERCA 


En pasado mes 
de noviembre 
se llevó a 
cabo en 
Japón un 
evento 
denomina- 
do  “Famicon 
Space World” 
donde se pre- 
sentó el 
Nintendo 64 o mejor 
conocido en América 
como el Ultra 64. A pesar de todo 
lo que se rumoreó en "la red" o en 
alguna otras revistas, este 
poderoso sistema estuvo más que 
listo, pues en este evento se 
regalaron 300 sistemas a algunos 
suertudos visitantes. 
Desgraciadamente, por cuestiones 
ade tiempo, en este número no 
podremos hablar mucho del sis- 
tema, de sus funciones “sorpresa”, 
de los juegos o del misterioso sis- 
tema externo de lectura (Y almace- 
namiento, ¡quizá!) de datos, pero a 
cambio de eso le dare- 
mos una primera 
revisada al control y un 
repaso a los datos. 
A simple vista este 
control tiene un ligero 
parecido con el del 
Virtual Boy (Por los 
sujetadores) pero a su 
vez tiene también sus 
diferencias, por ejem- 
plo: sólo hay un con- 
trol pad, enfrente tenemos 6 
botones acomodados como para un 
juego de pelea, un botón especial 
en medio y 2 botones en los costados 
como el L y R del SNES, pero 
quizá lo que más llame la atención 
de este control es el extraño pad 
que está en medio y del cual, a la 
hora de escribir esto, no había 
muchos datos  disponibles.Como 
dijimos, seguramente más adelante 
tengamos bastante información al 
respecto. 


NINTENDO 
VLDIA 


Como recordarás ya hemos 
dicho que el NU 64 usa: un 
Microprocesador real de 64 Bit 
MIPS RISC que corre a más de 100 


Mhz. Maneja gráficas 3-D en tiem- 
po real, maneja colores de 24 Bit, 
tiene salida para televisión de alta 
resolución, audio calidad CD y te 
permitirá moverte en mundos vir- 
ultra realistas sin que éstos se dis- 
trosionen o se vean pixeles de gran 
Gracias a su poderoso procesador 
el NU 64 podrá generar más de 
100,000 polígonos de 50 por 50 
Pixeles a la vez, otra 
de las características 
del CPU es que 
excede los 100 
MFLOPS o Millones 
de operaciones de 
punto flotante por 
segundo. También 
puede generar mapas 
con textura  anti- 
aliased en tiempo real 
lo que creará gráficos 
tuales. con lo que en una escena 
podrás ir adonde tú quieras. 
tamaño como en sistemas menos 
poderosos. Otra función impor- 
tante del CPU es la conocida como 
“Trilinear Mip-map interpolation” 
lo que permitirá que un objeto no 
se distorsione si éste se acer- 

ca a la pantalla. 


El “Load Management” 

previene que los objetos 

que se encuentren en 

una escena de juego 

aparezcan o desaparezcan cuan” 

do estén a cierta distan- 
cia. Todo esto y más, 

será posible en el 

Nintendo Ultra 64. 


$ 


Mega fin de Año 


Este fin de año aparecerán dos jue- 
gos del héroe azul favorito de 
Capcom, o sea Megaman; estos 
juegos como ya te hemos dicho 
serán para el SNES y Arcade y los 
dos se esperan para finales de este 
mes o principipios del año entrante. 
De ambos juegos ya hemos dado 
un pequeño adelanto, pero como 


siempre lo prometemos en esta 
sección, cuando tengamos más 
informacion, te la daremos. 


Y ahora tenemos algunas cosas 
más que mencionar sobre estos 
juegos. 

Primero veremos el Megaman X 3 
para SNES. Como ya es una “sana” 
costumbre en la serie de los 
Megaman X, aquí a lo largo del 
juego tendrás que derrotar enemi- 
gos para quedarte con sus armas, 
vas encontrando algunas piezas de 


la armadura de 


: Megaman para 
mejorar sus funciones y también 
vas encontrando algunos ítems 


como contenedores de energía y cosas 
por el estilo. Pero lo más re 
levante del juego es la posibilidad de 
poder jugar con Megaman O 
con Zero el algunas partes del 
juego.Cada uno tiene sus respec- 

tivas armas y 

movimientos, 


por ejemplo: mientr: egaman 
mantiene su fiel Mega Buster Zero 
ataca a disparos con su espada de 


Este juego es uno de los primeros 
que mencionamos en esta sección 
y que se esperan para principios 
del siguiente año. 

Por cierto, ya que estamos hablan- 
do de los juegos de Capcom para el 
SNES les diremos que al parecer el 
juego Final Fight 3 para SNES 


incluirá una función muy bueña 
que permitirá a una persona jugar 
en un modo especial de 2P donde 
él será auxiliado por el CPU, es 
decir que 
ahora 

podrá jugar 

una  per- 

sona acom- 
pañada gra- 

cias a un 
programa 
incluido en el 
juego de Inteligen- 
cia artificial... más infor- 
mación en el siguiente 
número. 

En el número anterior 
dimos la historia 

del juego “Mega 

Man the Power 
Battle” para 

Arcade y algu- 

nas de las 


cualidades del juego, pero ahora 
hablaremos un poco más en profun- 
didad de él. Anteriormente dijimos que 
se podrá escoger a Megaman, Protoman 
oa Bass. Este juego esta basado en la 
primera serie de Megaman y te 
enfrentas varios enemigos ya conocidos. 


El juego, 
aunque esté 
basado en la 
serie de 
Megaman, no 
tienes escenas 
donde debas 
avanzar 
(¡ hasta donde 
sabemos! 
Recuerda que 


lo que ahora estás leyendo fue 
escrito a finales de octubre y al 
momento no hay información 
nueva), más bien la trama del 
juego en sí es eliminar a los enemi- 
gos en pantallas únicas de pelea, 
como ocurre en estos juegos cuan- 
do llegas con algún jefe. El juego 
tiene 6 áreas a escoger al principio 
y en cada una de estas áreas te 
enfrentarás con 3 enemigos que 
más O menos tienen cosas en 


común. Por ejemplo, en el Area 
1 te enfrentarás a Shade- Man, 
Cut Man y Magnet Man; 

en el área 2 están Slash 

Man, Plant Man y Wood 

Man; En el área 3 te- 

nemos a Ice Man, 
Freeze Man y Gemini 
Man; El área 4 es para 
Gutsman, Turbo Man 
y Napal Man; En 

el área 5 están 
Dust Man, 
Clash Man y 
Junk Man; 
Y en la últi- 


ma están Cloud Man, Heat Man y 
Gyro Man. Cada uno de ellos te 
atacará con sus mejores y más 
espectaculares poderes con tal de 
impedir que llegues con su 
maestro, el cual, ya es súper 
sabido. Se trata del Dr. Wily. 


REVOLUTION X 


Vaya que si Acclaim viene bastante 

fuerte este fin de año pues no sólo 

se conforma con distribuir los títu- 
es¿ggosaasa o 10 PLAY 


== 
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los de compañías como Sunsoft y 
Virgin, pues ellos vienen con bastante 
títulos "propios". Uno de ellos 
que quizas conoces en su versión 
Arcade, es el de Revolution X 
SNES. Este título se 
principios de este 


para 
anunció a 
año que termina y apenas está por 


“e PRE 


10 PLAY 


| 


salir. Si tú no lo conoces te diremos 
que es muy del estilo de otro de los 
títulos de Williams como 
Terminator 2, donde a través de 
una perspectiva de primera per- 
sona vas avanzando por diferentes 
escenas para destruir a los miem- 
a" PRESS STARI 


ad 3 


bros del radical “NON” (New 
Orden Nation) quienes han 
secuestrado al grupo “Aerosmith”. 
Este título es para uno o dos 
jugadores simultáneos Y los gráfi- 
cos son digitalizados. demás de 
esto, este juego fue programado 
ara que no sea tan lineal, pues a lo 
argo del camino podrás decidir por 
dónde ir, y eso te ayudará a 
encontrar a los integrantes de 
Aerosmith los cuales están escon- 
didos en algunas escenas del 
juego. Este título estará listo a 
principios de enero, así que segu- 
ramente pronto tendremos un 
análisis más a fondo. 


Definitivamente un juego que está 
en el gusto de muchos videoju- 
gadores es el Samurai Shodown 
para Arcade y seguramente a 
estos mismos videojugadores les 
dará bastante gusto saber que 
próximamente aparecerá una 
nueva secuela dentro de esta serie 
de juegos y que presumiblemente 
recibirá aquí en América el nom- 
bre de Samurai Shodown 3. A dife- 
rencia de lo que sería la clásica 
secuela de SNK, en esta nueva ver- 
sión los personajes que repiten 
tienen un “look” diferente al de los 
juegos anteriores, además de que 
hay varios personajes nuevos (lo 


único que nos parece bastante 
extraño es que vuelvan a salir 
Nakoruru y Ukyo quienes se 
supone habían perecido en el 
Samurai Shodown 2). Este juego 
tiene nuevas opciones y movimien- 
tos; ahora por ejemplo cuentas con 
un movimiento que te permite 


esquivar los poderes que te arrojen 
muy al estilo de KOF, Otro nuevo 
movimiento es uno con el que rá- 
pidamente te pasas atrás de tu ene- 
migo para intentar sorprenderlo, 
además de un movimiento con el 
que podrás parar algunos ataques 
enemigos y contraatacar (algo así 
como un counter) Una de las fun- 
ciones anteriores del juego que se 
mantienen en esta versión es la 


línea de “Rage” que te permite dar 
golpes más poderosos por algún 
tiempo (¿Pero nada más que eso?) 

y la lucha de espadas cuando los 

dos peleadores dan un golpe fuerte 
al mismo tiempo. 


Ahora, para los amantes, aficion 
dos y cualquier persona que gus 
de los buenos juegos, tenen 
noticias de un juego de Arcad* 
mado NAMCO CLASSI” 
LECTION. En él se incl 
clásico que son Galaga, un 
naves que salió allá por e 
1981, en donde tu nave ti 
enfrentarse a un escuadr(” 
migos que podían captr 

para que después tú 1 

y así jugar con dog 

Además cuenta * 

bonus. Pero este 


además de la versión original, 
cuenta con otro modo llamado 
Arrangement que es una versión 
con múltiples cosas que lo hacen 
e. UN juego 
Aimucho 
más ade- 
cuado 
para esta 
época y 
hasta 
pueden 
jugar dos 
personas 
al mismo 
tiempo. 
Bueno ya 
y ? ha sido 
> añ demasia- 
do, pasemos al otro juego: Xevious 
salió en 1983 y también es de naves 
donde controlas una, que además 
de disparar tiene una mira al frente 
con la que calculas dónde caen las 
bombas que puedes lanzar, el 
scroll corre hacia abajo mostrando 
nuevos gráficos y enemigos, todo 
esto sin faltar los típicos bonus 
ocultos 
UA e 
sacas 
lanzan- 
do bom- 
bas en 
lugares 
específi- 
cos, y 
esto es | 
en modo 
original, HN 
porque | 
también 
Liemte 
menda - 
nueva versión donde pueden jugar 
dos a la vez, con nuevas gráficas y 
jefes, además con la cualidad de 
que han mejorado tus poderes. 
Él tercer juego MAPPY, que 
salió en 1983, y es de acción con 
scroll horizontal, donde controlas a 
un pequeño ratón que está en una 
casa y quie” »scapar de los gatos, 
nara los uedes saltar en los 
y trampo- 
lines, 
manipu- 
lar las 
puertas, 
algunas 
tienen el 
poder de 
lanzar a 
los ene- 
migos, 
además 
de esce- 
nas de 


paa bonus, 


A a 


SESARIA 


AHORA ACCLAIM SACA ESTE NUEVO JUEGO, BASADO EN UN COMIC, QUE ORIGINAL- 
MENTE IBA A SER LANZADO POR SONY. ESTE ES UN JUEGO CON GRÁFICAS EN PARTE 
SERIAS PERO CON COLORES TIPO COMIC [SI NO ENTENDISTE NO TE PREOCUPES,NOSOTROS TAMPOCO). 
: 7 Ó AN 


AA 


iodo de phe 


B, 


SS o 


ONA EL CONTROL HAC 
JUNTO CON EL BOTÓN 


EL JUEGO CUENTA CON GRAN NÚMERO DE DISPLAYS CON UN ESTILO TIPO COMIC. 


Poderes 


AHORA TE DAMOS LOS PODERES, PERO RECUERDA QUE CADA VEZ QUE UTILIZAS UNO DE ESTOS PODERES EL MAR- 

CADOR DE LA ESQUINA SUPERIOR DERECHA DISMINUYE Y EL OBJETIVO ES ADMINISTRAR BIEN LOS PODERES ALO 

LARGO DE LAS 10 ESCENAS: (SI ALGÚN PODER TE CUESTA TRABAJO EJECUTARLO MANTÉN PRESIONADO EL ÚLTIMO 
MOVIMIENTO DE LAS SECUENCIAS). 


FULL FORCE BLAST TINKERBELL 
- PUNTOS QUE UTILIZA: PUNTOS QUE UTILIZA: 
MANTÉN PRESIONADO EL BOTÓN R Y PRE- MANTÉN PRESIONADO EL BOTÓN 
-SIONA, Y A CON ESTO LANZAS Y PRESIONA y CON ESTO LANZAS 
“CUATRO BOLAS DE FUEGO QUE SIGUEN AL UN PODER TELEDIRIGIDO QUE PUEDES 
DETONAR [PRESIONANDO ) 


pa ENEMIGO 


CUANDO ESTÉS CERCA DEL OPONENTE 
PARA DAÑARLO. 


TELEPORTATION 


PUNTOS QUE UTILIZA: 
MANTÉN PRESIONADO EL BOTÓN 
Y PRESIONA 
INSTA A 
CON ESTE PODER TE MUEVES 
LIBREMENTE EN LA PANTALLA 
POR UNOS INSTANTES. 


SEARING.EISTBLAST 
PUNTOS QUE UTILIZA: 

MANTÉN PRESIONADO EL BOTÓN R Y 
PRESIONA yA qe 

CON ESTO CAUSAS UNA EXPLOSIÓN 
QUE DAÑA A TODOS LOS ENEMIGOS EN 
PANTALLA. 


| PUNTOS QUE UTILIZA: 
| MANTÉN PRESIONADO EL 
BOTÓN R Y PRESIONA 
<p> 
CON ESTO TE LANZAS HACIA 
ARRIBA COMO UN TORBELLINO 
DE FUEGO. 


BURNING. FIST 


; CON ESTO CONECTAS UN GOLPE 
DE-GRAN POTENCIA 


$ 


HEAL FIRE BLAST 
3 YOURSELE PUNTOS QUE UTILIZA: 


PUNTOS QUE UTILIZA: ñ 
BOTÓN 
. MANTÉN PRESIONADO yu> 
EL BOTON R. PRESIONA A Y CON ESTO LANZAS UNA 
ESTO RECUPERAS BOLA DE FUEGO. 
KE TU ENERGÍA. 


MÁS ADELANTE HAY UN EFECTO DE LLUVI 


ENEMIGOS PUEDEN SALIR HASTA D 
VENTANAS ATACÁNDOTE CON GRA! 
DE FUEGO. 


EN ESTA ESCENA TIENES QUE ENTRAR A UNA 
CÁRCEL QUE,COMO TE DARÁS CUENTA, TIENE 
PELIGROSOS DISPOSITIVOS DE SEGURIDAD 
COMO AQUÍ, DONDE VAS CONTROLANDO TU 
CAÍDA PARA EVITAR LOS PICOS, PERO ADEMÁS 
TIENES QUE ESQUIVAR LOS DISPAROS. 


MÁS ADELANTE TIENES QUE PASAR 
ENTRE RAYOS Y ROBOTS QUE 
GOLPEAN Y DISPARAN. 


AHORA LAS ESCENAS SON MÁS 
SINIESTRAS, TAL VEZ NO PUEDAS 
APRECIAR MUY BIEN EL FONDO, 
QUE SON NUBES MOVIÉNDOSE A 
DIFERENTES VELOCIDADES COMO 
LOS PRIMEROS JUEGOS DE SNES. 


EL JEFE DE ESTA ESCENA ES UNA 
FLAMA GIGANTE QUE TE DISPARA " 
BOLAS DE FUEGO Y PARA DAÑAR- AHORA LOS ENEMIGOS SON MAS 

LO NECESITAS GOLPEAR CIERTA RESISTENTES, POR LO TANTO TIENES QUE 
FLAMA DE LAS CUATROQUE ESTÁN UTILIZAR MEJOR TUS MOVIMIENTOS. POR 
ALREDEDOR, PERO OBVIAMENTE CIERTO, EL MOVIMIENTO ATACANDO CON El 
NO SABES CUÁL. PUÑO HACIA ARRIBA ES EL MEJOR PARA EL 
JEFE DE ESTA ESCENA. 


A Los 

ENEMIGOS 
CON ESCUDO, 
LO MEJOR ES 
ATACARLOS 
BARRIÉNDOTE 
2 PARA 

SS DESTUIRLOS. 


ESTE JEFE TE ATACA CON SU ESPADA, QUE 
| ARAS ARARNA TAMBIÉN UTILIZA CLAVÁNDOLA EN EL SUELO, 
¡ aa e PROVOCANDO UN PEQUEÑO TEMBLOR O PUEDE 
q LANZAR BOLAS DE FUEGO Y SI TODO ESTO NO 

FUERA SUFICIENTE, TE LANZA LA MASCARA 
PARA QUE TE SIGA POR DONDE TE MUEVAS. 


ads 


quel viene 


ES LO PRINCIPAL EN E 

PORQUE UN LÍQUIDO Si 

SI TE CUBRE TE RESTE Toma Gravity Suit 

PARA QUE TÚ PUEDAS 

TIENES QUE DESTRUIR UNA ESPECIE ¡ 
DE PUERTA. 


EL JEFE DE ESTA ESCENA ESTÁ PEGADO A UI 
BUEN EFECTO, TÚ TIENES QUE COLOCARTE 1 


al <SLage (0 
+ ESTE ES EL JEFE DE LA NOVENA ESCENA PERO NO ES EL ÚLTIMO, 


TE ENFRENTAS A VARIOS JEFES Y TIENES QUE AHORRAR EL MAYOR Ni 
PUNTOS DE PODER QUE PUEDAS, YA QUE HAY UNA ESCENA MÁS POR 


EN CONCLUSIÓN SPAWN ES UN BUENJUEGO 
; EN CUANTO A MOVILIDAD, LAS GRÁFICAS Y... 
MÚSICA NO ES NADA SORPRENDENTE, (CO! 
PARÁNDOLO CON OTROS JUEGOS ACTUALES) 
VENTA CON LA POSIBILIDAD DE PASSWORD. Y. 
MERECE QUE LE DES LA OPORTUNIDAD DE 
CONOCERLO, YA QUE ES ALGO DIFERENTE A LO 
. QUE HA SALIDO ÚLTIMAMENTE. 


o. 


Ve por el morphing 


“ ball en Brinstar. v 


¿. puerta azul y baja para que 
¿puedas ir por el primer misil. 


Ve al Norfair y toma 
Speed Booster. 


Ahora ve por el Reserve 
Tank en Norfair. 


Ve hasta el punto indicado en el mapa. 


ube y ve hacia la derecha 


ara que tomes el 2o. 1) 


le por Bomb en Crateria y 
elimina al enemigo. 


Toma varia Suit. 


3 | 


usando la pared || 
(aquí o puedes usar bombas para | 
ir subiendo y destruir el techo) || 


Aquí les mando el camino más fácil para lograr el 
16% en Super Metroid, usa el mapa como referencia. 


que está casi en los límite 


Toma el tanque de energía Toma el Super Misil en 
: Brinstar. o 
+ de Crateria con Brinstar. 


3 Dirígete a la guarida de la ¿Toma el misil que está justo 
planta gigante y destrúyela. + arriba de Charee Beam. y 


Ñ 
l 


¿Ve a la guarida de Kraid ima el Charge Beam. 
: y elimínalo. 


Ahora ve hacia Wrecked 
Ship, pero ahora no tienes 
porque sufrir tanto usando 
bombas, ya que puedes 
usar Speed Booster para 
cargar y usarlo para pasar 
al otro lado. 


Pero ¡cuidado! graba tu 
juego antes de intertarlo, 
porque si tomas el misil 
todo se habrá perdido. 


Después toma 
el Super Misil. 


Brinstar para tomar 
Reserve Tank. 


| 
! 
| 
» Ahora ve al otro lado de 


Ahora toma Super Bomb 
en Brinstar 


Vence a Phantoon. 


Ahora graba y ve a 
eliminar a Ridley. 


Usa tus Super Bombas 


y Plasma Beam según 
sea el caso. 


Y ahora sólo falta vencer 
a Mother Brain. 


Esto es lo que ganarás 


Toma Gravity Suit. 


Ve a Maridia y derrota 
al gusano y a Draygon 


Ve por Plasma Beam en 
la parte alta de Maridía. 


Sinceramente pensamos que Ocesse Tellebes está loco, digo, 
usó el cerebro bastante bien. 
¿A quién se le había ocurrido eso de los Reserve Tank? 


Y sólo falta responder una pregunta: 
¿Para qué se tomó el Reserve Tank 
Si recuerdas en el No. 8 del año 4, pág. 7, se habló 
de la ruta que Ocesse usó para lograr el 16%, 
la cual era sumamente difícil, sobre todo los pasos 13 y 20 
Aquí el paso 13 quedó eliminado por el paso 18 que es mucho 
más fácil que el paso 20 que decía: “Ve a Norfair, hacia la zona 
de lava para ir a la guarida de Ridley. Para poder subir necesitas 
usar bombas. Tienes que usarlas cuidándote de que no te 
peguen las bolas que arrojan las cabezas”. 


Pues ahora al llegar aquí, tienes que tener la Energía de Reserva 
con algo de energía y tu energía normal máximo: en 42 
unidades. Ahora comienza a subir y cuando llegues ala cabeza 
de arriba, si te pega la bola que arroja no caerás, ya que la 
Energía de Reserva entra en servicio y al acabar de llevarte 
puedes continuar sin ningún problema. 


Con esto 
ya tienes 
toda la 
armadura 
sin haber 
derrotado a 
ningún jefe. 


He aquí más 
passwords 
curiosos. 


Martínez / 
Gustavo Urias 
Martínez 


En la pantalla del 

título presiona 

la siguiente 
secuenci 


Start, Y,14,1,B,<,A,>,B 


Ahora escoge Head to Head y pon las iniciales 
J A  M 


Con esto tendrás 

a los 27 equipos derrotados y algo más. 
Ahora podrás elegir una de las 12 
combinaciones que te ofrece cada equipo, ya 


que ahora en vez 
de 3 posibles 
jugadores, 
aparecerá un 4”. 


Jesús San Miguel Solis 


Comienza un juego y cuando llegues al primer castillo (Iggy's 
Castle), elimina a Iggy (el jefe). 
Cuando haya caído a la lava, tirate tú también y al salir no habrá 


música. 


AAA] Con este sencillo truco al fin podrás jugar con el 
ALL RIGHTS. RESERVED. escurridizo Smoke. 

Para hacerlo, sigue estos sencillos pasos: 

Al prender o resetear tu SNES, presiona y 


mantén en el control | -«< más (Y 


PROGRAMMED BY 


a iaa) Cuando el juego cambie 
de pantalla presiona y 
mantén > más el botón €) en el mismo control. 


Af + és 


Weliame Entertaisment lao. 


Para finalizar, espera a que aparezca la pantalla que 
se ve en la foto y ahí presiona al mismo tiempo 


A los botones (3) y (D) y mantenlos. 


THAT 1S MOT POWER 


Si lo haces bien aparecerá Smoke caminando en 
la pantalla del logo, entonces al empezar un juego 
podrás seleccionar a este personaje cuando 
aparezca su rostro en el cuadro central. 


TOURNAMENT 


Para entrar a una batalla tipo torneo lo único que tienes que hacer es en el 
control | presionar y mantener los botones de L y R y después presionar 
Start; si lo haces bien entonces aparecerás en la AA ET 
pantalla de torneo, ahí cada uno de los jugadores | , 
deberá elegir a sus peleadores o si presionas 
Start la máquina los escogerá al azar. 


En este modo sólo se juega un round y cuando 


un peleador pierde toda su energía explota y llega el otro peleador 
inmediatamente. 


Con la siguiente clave que te daremos tendrás acceso a una pantalla especial de opciones en la que 
podrás modificar varias funciones importantes del juego. 

Una vez que estés en la pantalla que indica la foto realiza la siguiente 
e secuencia en el primer control de tu SNES: 


eenons Mi=- 000 


Si lo ejecutas bien oirás una risa y aparecerá 
abajo de las opciones normales la de “Kool 
Stuff” donde vas a encontrar cosas muy 
interesantes. 


START 
OPTIONS 


KO0L STUFF 


CREDITS 5 


CREDITS 5 


Este truco es para lograr cosas más interesantes que en Kool Stuff. 
START Para hacer que aparezca esta pantalla de opciones presiona la siguiente 
o secuencia en la pantalla de “Start/Option” : 


HOOL STUFF 


roca sure seLECT (HO ><A 


CREDITS 5 


START 


Esta clave es para completar la trilogía de “Stuffs”, para OPTIONS 


KOOL STUFF 


hacer aparecer esta opción, ejecuta la siguiente secuencia en la pantalla de 
7 E HOOLER STUFF 
: Start/Option” : po 


DO00D 11 A 


Todos los trucos anteriores son para obtener cosas bastantes interesantes, revisa como las tres 
claves se pueden hacer juntas para lograr combinaciones bastante interesantes. | 


a 


O eros pú 
6n AÑima, M.Bison y Dar 
ptura se publicaron incompk 
epetimos y agregamos alg 


MPA E 
S Estos trucos se pueden 
vw combinar para lograr más 
posibilidades. 


jugar controlando estos person: jecuta la clave correcta dependiendo en qué control estés. 


lar tu juego coloca el cursor justo donde está el signo de interrogación, ahora mantén 
AdO el botón START (con el que comienzas tu juego) y ejecuta la secuencia que quieras: 


sin haber 
derrotado a 
ningún jefe. 


Segundo jugador 


Color Rojo >> d > => GD GF 
Color Negro y y > -»> y> > PD PF 


Y Y y >> EDGE 
Y Y y >> >PD PF 


GF PF PM PD GD'GM 


"SpiREg 103300 
MINS PA 
MAX COMBO 7 


% E formas de logra 


1 


cn 
La forma fácil de 
Comienza tu juego y mantén presionado 
selecciónalo presionado GM_PM simi eamente y mantén los 
comience la pelea (si necesitas selegéionar MANUAL/AUTO y TI 
nada más, de lo contrario no ses ma). Es lo niisño p: 
aparecen lo$ créditos y la repeticii 


La otra forma es más elborada, tienes que £é 
destella la pantalla) para acumular más de 
Si lo logras apal 


Ryu €: Ken VS M.Bison 


jenzar un juego 


na Ab en ambos controles 


D en el control del primer jugador y GF en el 


Si ejecutaste correctamente el truco, aparecerás en la escena de 
Chun-Li-y/ántes de empezar a pelear aparecerá el comentario de 
cuando te' retan, que es la entrada de M,Bison. 


olpe Débil 


na película de ani- 
eet Fighter 1 
se basaron 


este juego 


tienen la misma 


e 
, á $ 
Hace tiempo, en la sección de Extra, hablamos de este juego (Hace dos meses por si alguien requiere de datos un 3 


a 


4 
dee 
poco más exactos) y dimos un muy precario análisis, ya que sólo mencionamos algunas de las opciones más relevantes ” n 
* del ji juego, y si por algo se caracteriza International Super Star Soccer de Luxe es por tener bastantes de ellas y a lo te 
. e 3” ad Ergo de este análisis las mencionaremos. > e, 
» + > z A 


á > E £ 


e > 
+ Cuando empiezas un juego en ISSS'de Luxe lo primero 
que ves después de la espectacular intro, es una 

pantalla con varias opciones (8 para ser más 
exactos). Cada una de estas opciones pueden modificar 
bastante el juego o simplemente son extras. 


En Open Game tenemos tres opciones” 
básicas: la primera es la Open Game, que es 
la que te permite jugar un sólo partido contra el 
ú CPU o hasta con 3 amigos (para jugar 4 personas 
Ce Y simultáneamente) después de esto tenemos dos modos de torneo: Short League y 
k AA ¿Short Tournament. En estas spdoies pueden jugar hasta 8 personas alternadas en 


partidos ES una Pe pergora Vs. otra. 
En 


modo de juego que 
elijas, podrás 

escoger el número 

de equipos que HATS 

participan, quién z e E E . po : 

controla cada uno ES - 


de ellos y después 
e decidir los parti 


idos. Un buen punto de este juego es que un equipo se puede elegir más de una vez. lg 
E 3 E 


al coges alguno 

de los escenarios 
que hay y deberás 
corregir las cosas. Cada uno de éstos tiene 
diferente dificultad que podrás revisar con las 
estrellas que tiene cada uno de ellos (entre más 
estrellas más difícil). Cada uno de estos escenarios, 
comienza con una jugada a balón detenido, 


TO 


pas 


La opción de 
y International es-algo 
así como el Short League.de 
E ón de Open Game pero con la diferen- 
” cia de:que aquí solamente puedes elegir un equipo 
y Ei que enfrentarte con varios a nivel mundial 
para llegar a la final. 

be ¿ Al ns tendrás que eliminarte:contra equipos 
ES e sean asignados a tu grupo para después i ir a semifinales, cuartos de final y final. 


Penalty Kick 

Ya te has de imagi- 

nar. que ésta esla Opción 

para practicar tus tiros penales. Aquí 

pueden'jugar unao dos personas; antes decada 
sesión tada Uno de los jugadores-escogerá qué miem» 
bros del equipo tirarán los penales. 


Aquí a diferencia de la opción de “International”, te-vas eliminando a la primera con ES 
los equipos que 
te asigna la 
máquina. 
Conforme avanzas, 
yas recibiendo:tu password para guardar tus avances. 
World Series tiene una pantalla de.opciones bastante 
completa:que analizaremos a conciencia más adelante 
dentro de este análisis. 


En esta opción hay dos modos de juego, el primero de ellos es el de 
“Training” y el cual es recomendable que juegues primero si no tienes expe- 
riencia con el primer 1SSS. La opción de training tiene otras 4 “Sub-opciones”, por así 
llamarlas. La primera de 

ellas es la de “Free Training” y ahí tú apare= 
ces.con:todo tu equipo en-el campo, sin rival, para 
que sepas quésonda con los pases y los botones de 
tiro a“gol. La segunda opción es la de “Defense 
Training”> aquí llo que tendrás que hacer es impedir 
que los tres jugadores que aparecen lleguen a tu 

» portería y anoten gol. 


Las,dos opciones restantes son las de 
“Free Kick Training” donde practicas tus tiros 
libres'a.la portería y la de “Keeper Training”, esta 
opción te servirá para dominar los movimientos 
de tu portero, pues aparecerán dos jugadores rivales 
tratando de anotar un gol en tu portería. 


Esto seguramente ya sabes para qué es: Para 
guardar los avances que logres en el juego. 
Desafortunadamente, la opción de password sólo 
sirve para algunos modos de juego, lo mejor en este caso 
hubiera sido que tuviera batería para además de guardar »automáticamente 
tus avances, guardara los récords de la opción especial de Training. 


Al último encon- 
traremos la pan- 
talla de opciones 
ll generales. Aquí cam- * 
bias algunas de las "básicas" del juego, pues cada modo 
de juego tiene su pantalla de opciones. Aquí las cosas 
que podrás modificar son las siguientes: el nivel de 
dificultad, la duración de los partidos, si quieres que se 


marquen los fouls, tarjetas amarillas y rojas, que haya tiempo de compensación y hasta el árbitro. 


$ 


Para empezar tendrás la > 
posibilidad de elegir en-qué 
estadio jugar y con qué clima, 
Hay tres climas a-escoger y 6 
estadios alfededor del mundo, 
esto'es algo interesante pues 
cada uno tiene diferentes 
medidas. 


+ Somo di E de estas opciones hay otras que: varían dependiendo el modo: de juego que escojas, éstas más. 
que nada, son de carácter técnico y a continuación te las-presentaremos. 


Cada uno de los jugadores pc PSGLa escoger de modo, 
independiente alguno 
“delos diferentes 
tipos de control que 
hay, cada que selec- 
ciones algunode los 
controles, aparece 
una breve explicación 
en: la parte baja de la: 
pantalla: 


Aquí tenemos.dos:modos de edición, en uno podrás 
modificar el color del uniforme de tu equipo, para 
crear el uniforme'que sea de tu'agrado, también 
podrás modificar las.habilidades.de algún jugador, en 


de 
m7 


La opción de elegir formación es muy ¿sioalHla: en esta 
versión, pues no sólo es 
escoger tu formación favorita 
y ya, sino el elegir una de las 

.. 16-formaciones que hay, pero 
además de eso podrás elegir 
a Un jugador,en especial para 
que se sume al ataque, si así 
lo deseas para llevar a cabo 


especial sumándole puntos a algunos (o a todos) sus 
atributos. Para hacer esto cuentas con un número 
limitado de puntos con lo que sólo podrás aumentar sus habilidades a 3 ó 4 jugadores de tu equipo. 


Si tienes problemas con algún jugador del equipo 
contrario le podrás 
poner una “marca 
personal” con la 
opción de. Man to 
Man, esto hará.que el 
jugador de tu.equipo 
que:escojas no se 
separe del jugador 


, alguna estrategia personal. seleccionado durante: 
> a todo el partido; esto. es bastante bueno pues asísten- 


s o 2 drás mayor posibilidad de robarle la pelota:a ese 
jugador si le mandan un pase. 


El juego tiene programadas diferentes estrategias que 
puedes utilizar si así lo deseas. Podrás elegir de una a 
cuatro que van desde el contraataque, el “achique” o 
el sucio pero efectivo “salir en línea”. También podrás 
cambiar de jugadores si no.te gusta como están con- 
formados originalmente los equipos o por si algún 


y demasiado de las 
- opciones, pero. ¿Qué 
hay del juego en sí?; Ese 
punto se puede 

“resolver fácilmente con 
una frase sencilla: “Es 
+ mucho mejor”. Sí, así 
de fácil es describir el ISSS De Luxe, pues el control ha sido bastante mejorado, ya hay más jugadas que puedes 

realizar, los gráficos y el audio son mejores y sobre todo la opción de 4 jugadores simultáneos (Ya sea en Vs. o los 4 

= contra el CPU) le agrega bastante reto y entretenimiento. Si tú has jugado el anterior título y juegas éste, verás que es 
E ¿Cierto lo que aquí decimos, si no te recomendamos ampliamente probar 1555 de Luxe, si es que te gustan los títulos 
le de deportes pues este de Futbol es bastante bueno. 


DA 
6 as 


8 Aún yo podría Er pu 3 M Esa ratanave 


y derrotar a | N 4 MN fue pan comi- 

re: E) Abobo. Bien > MIOS 9) do. Pero 
hecho, Pa ] ¡cuidado! el 

cuidado, escuché que nom» 

per tiene algunos. Ue 3 

bajo la manga. ps 


Robo Manus 
se ha unido a 
su nave en la 
A pila de chata: 
rra. ¡Oh, no! ¡es el sombrea- 
do Shadow Boss! 


CELEDNIDADES 


El pasado día 27 de septiembre tuvimos la oportunidad de asistir a la presentación de los 
nuevos juegos de-la compañía Disney Interactive en Nueva York y por supuesto entrevista- 
mos a.Marc Teren, VicePresidente, y a Kendall Lockhart, Vicepresidente Creativo. 


A 


ATA, 


Marc Teren 


CLUB NINTENDO: Marc, nos acabas de presentar 
nuevos títulos muy interesantes para el Super Nintendo 
desarrollados por Disney Interactive, ¿Qué nos puedes 
decir al respecto? 

MARCTEREN'¡Bueno, pues estamos muy contentos y muy 
orgullosos porque Disney Interactive es una nueva compañía, 
una división de The Walt Disney Company. Anteriormente 
concedíamos licencias para las compañias pero no hay nada 
como hacer las cosas tú mismo. Tenemos un gran equipo y 
muchas ganas de triunfar. Éstos tres juegos no son más que el 
principio. 

: ¡Pues qué principio! Hemos visto que la calidad de los 
gráficos es muy buena así como la movilidad de los juegos. ¡Qué 
tipo de tecnología están utilizando? 

M,T.: Bueno, nosotros trabajamos muy en equipo con 
Disney, por lo que tenemos acceso a las animaciones 
originales de las películas además de estar usando la más 
alta tecnología en computadoras y animación; esto explica los 
gráficos. 

C.N.: Bueno, Kendall, ¿Por qué no nos cuentas un poco 


Kendall Lockhart 


de los juegos que nos acabas de presentar? ¿Qué tanta 


E. aceptación piensas que tendrán entre los consumidores? 
* KENDALL LOCKHART: Nosotros conocemos muy bien a 
E nuestros consumidores y sabemos que tienen gustos muy 
É diferentes por lo cual queremos satisfacer a todos, entre los 
F juegos que acabamos de presentar creo que tenemos para 
í todos los gustos, por jemplo, un jugador llamado 
% Gargoyles que está basado en la serie animada, En el juego 
£- interpretas el papel de Goliath, un noble guerrero Gárgola que 
Í tiene que combatir las fuerzas de los villanos para destruir el 


OJO de ODIN, un malévolo artefacto tan poderoso que 
podría destruir el mundo. E 


? Es un juego con mucho reto que estoy seguro será del agra- 


do de muchos. 


E C.N.: Mencionas que está basado en una serie de tele- 


visión, ¿Sabes si tendremos nosotros en México esta serie? 


1 K.L.: Estoy casi seguro que sí, ya sólo es cuestión de ver cuán- 
E do empieza a transmitirse. 
2 C.N.: Otro de los juegos que nos presentaron es el de Toy 


Story; las gráficas son totalmente de otro tipo pero no 


dejan de ser impresionantes, ¿Qué nos dices al respecto? 
M.T.: Toy Story es un juego basado en la película del mismo 
nombre que saldrá en las próximas. vacaciones. Es la primera 
película de Disney hecha completamente con animación por 
computadora, y por esto se ve claramente reflejado en 
los gráficos del 
juego. 
C.N.: Claro 
que si. Además 
el tamaño del 
personaje es * 
impresionante- 
mente grande. 
¿No crees? 
K.L: Así es, 
Creo que: 
es el juego 
con el más 
grande 
“Sprite” 
(perso- 
naje).. La 
historia 
se trata 
de que los 
juguetes toman 
vida cuando los 
niños no los 
ven; en el papel 
de Woody, un 
Cowboy, — de- 
berás — enfren- 
tarte a Buzz 
Lightyear que es 
un super héroe ] 


2 putadora en tercera dimensión. 

C.N.: Y finalmente nos presentaron una versión aún muy | 
joven del juego de Pocahontas. Este juego parece mucho 
más tranquilo y no tanto de acción como de acción y 
estrategia. 

2 M.T.: Efectivamente éste es un juego con un concepto un | 
1 poco diferente. Siempre ha existido la polémica de que no hay 
juego de niñas y los que hay son muy malos. Yo personal- 
mente pienso que no hay juegos para niños y niñas sino 
para videojugadores, (este amigo piensa igual que Club 
Nintendo), sin embargo con este juego quisimos aprovechar 
al poderoso personaje de Pocahontas con el cual se identi- 
fican muchas videojugadoras y hacer un juego mucho más tran- 


ines oa ias 


o ia mir 


A A A A A A A A er il di | 


quilo en el que tienes que pensar antes de actuar. Creemos 
que les va a gustar a todos pero especialmente a las niñas y 
lo más importante: a las mamás, quienes se van a sentir atraí- 
das por este juego para ayudar a sus hijas. por lo menos esto. * 
es lo que esperamos. 
K.L.:SÍ, Disney Interactive pretende hacer juegos para toda la 
familia. para: que — 
los - padres le 
pierdan el miedo 
a los videojue- 
gos. El título de 
Pocahontas es 
ideal para esto, 
C.N.: Todo NN 
esto que han ó j 
dicho es muy 3 
creemos que van J 
a tener mucho éxito en México, ¿Qué tanta importancia 
tiene para ustedes el mercado mexicano? 
M.T.: ¡Muchísima! Sabemos que en México y en Latinoamérica | 
tenemos muchos seguidores de Disney y los queremos tener 
muy contentos. Incluso tenemos planeado el desarrollo de 
juegos que saldrán primero en Latinoamérica, pero de esto 
aún no les podemos decir nada. / 
N.: Bueno pues, muchísimas gracias por toda 
esta información y estamos 
seguros de | 
que van a 
lograr todo 
lo que se 
proponen 
porque le es- 
tán ponien- 
do mucho 
esfuerzo. 


a los próximos meses en los que no habrá futbol 
ericano tendrás que decidir qué hacer con tus 
mingos: ya sea ayudar en la lifpieza de la casa, hacer tu 
rea y estudiar o visitar a tu tes; pero si tu sed de este 

orte es inapagable segural este juego te ayudará a hacer más 
Ellevaderos estos difíciles momentos (A veces nos preguntamos cómo es posible que nos aguantes cuando 
3s ponemos muy pesados en los intros). 


En este juego tendremos opciones 
interesantes, qugha decir verdad 
fi están en m 
ff este género, p 
opciones únicas qué iremos expliz: 
cando a lo largo de este análisis. 


interesante esi ego que 
JVC trae para ti cinado por 
el poderosd.corréedor de los 
Dallas Cowboys. hy 


spectivas de vista, 
ámara móvil” que 
drás ver 
sy también a 
ntes distancias. 

efecto ya se había hecho en el juego NFL 
all de Konami pero aquí les 4 un 
| poco mejor. 


Este juego tiene diferentes 
| eso es gracias a la opción 


y estrategias a escoger Ya: 
ente éste cumpleimuy bien con 

ece entre | igada y además de escoger 
información importante ahí. 


Algo curioso de este juego es que E 
tienes la opción de editar-alguña jugada ASS 
uete fusiles de la 


unamigo. 


comentaristas 
anuncio luminos: 


la jugada que hitiste-las yardas que 
avanzaste o que te faltan, etc. 


Siguiendo E 
con las Hucdcon hacer, 
opciones. mente están. 
que tiene equipo especiales y 
este juego, : En .despe- | 
tenemos los le rentar 


castigos, E 
a demás de 


ambién iS y 


incluidos todos los. c4 D 
Americano (simplement ay 

algunos que no se pued í tenemos 
algunos de los más co , po 
tendrás que jugar limpi6 sino quiére 
castigado con algunas yardas para atrás. 


por tierra”, 
como es bien sabido: 
tienen mucho avance, 
que les ayuda es q 
son bastante seguras. 


Punto, bueno, por tierra. El otro tipo de 
por aire o pase, éstas ya sabes 
ganar una buena cantidad f'> 
€ e está la posibili- E 


sl Yard Cain, $ d 


tres posibles receptores 
botones Y, B ó A. 


Para saber si un jugador al que le vas a enviar un pase está descubierto 
deberás checar los puntos que aparecen debajo de ellos, si son verdes es que 
está completamente descubierto, amarillo” es que es algo. peligroso 
mandárselo pero lo puede agarrar, y rojo es paííisi quieres ser interceptado. 
De entre las / ás” opciones rescatables 


los de la NFL son de 
s que los originales. 
este juego no aporta 
s demás juegos de este estilo, es bastante 
punto entretenido, solamente se puede 
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1F-1 En este juego es donde Megaman ya tiene Megabuster y 
se convierte en algo clásico para las siguientes versiones. 


Para comenzar con la escena Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
de Toad Man terminada de Bright Man terminada de Pharaoh Man terminada 


Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
de Ring Man terminada de Dust Man terminada de Skull Man terminada 


Errós Des 


Con lo anterior y la escena de Drill Man terminada 
para así llegar a la fortaleza del Dr. Cossak. 


(a 
Con lo anterior y la escena 


de Dive Man terminada 


ayuda a eliminar a los 
enemigos que estén en 
pantalla. 


Con lo anterior y la escena de Stone Man terminada 
TT y 


Ahora Rush se acopla con Megaman para 
que pueda volar o aumente su poder, 
además hay escenas con jefes falsos. 


MO 


Para comenzar con la escena Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena 
de Wind Man terminada de Flame Man terminada de Blizzard Man terminada 


Con lo anterior y la escena Con lo anterior y la escena de Con lo anterior y la escena 
de Plant Man terminada Toma Hawk Man terminada de Yamato Man terminada 
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FESSUORD 


La compa 


ño que nos ha traido enorme cantidad 
que fue el año del Club Nintendo 
2000 socios leyendo este artículo en 
aís, nuestro Club prende motores y 

r informados de todo lo que sucede 
undo de los juegos en Colombia. 


te todo el año recibimos cartas de muchos 
gadores en toda Colombia, vale la pena 

ar el esfuerzode Carlos Alarcón de Santafe 
otá, quien nos envía un dibujo muy religioso 
de Rayden. Muy apropiado el tema para e al 
Dios del Trueno, no es cierto? 


5 


de 


os So carta muy Singular de uno de 
idores en Medellín, quien se hace 
e, majr conocido Como Super Nader 
Gracias portodo ese aprecio. 


avid Cajiao. (socio del club) descubrió el 
a congelar el tiempo de pelea en Mortal 
Combat II y quizo compartirlo con los demás socios 


del club. 1P 2p 
¿ ya E ES 
E O 


| 

! Si tienes algún truco extraordinario envíaselo a 
Elmo al mundo de Nintendo. 
4 

| 


Eso es todo por el momento. Esperen en las YA 
próximas videoticias información <obre las Super «E 
Olimpiadas 95 y la primera manifestación de vida —= — 


de Elmo. Hasta el próximo año! ¡Nintendo! 


Street Fighter: ; 
Johann Michel Ramos - Santafé de Bogotá 
Pablo: Leonidas Rodriguez - Fusagasugá 


Donkey Hong Country: 

Victor Hugo Hernández 
Medellín; 

Abelardo Camacho 
Santafé de Bogotá; 
David Villamil 
Santafé de Bogotá. 


conscientes de q 
NES en el cual er 
bit, y para jugar] 
original. Lamental 
pedirte que no te! 


ELMO: 


To. Gabriel €. Gil Caldera - Cartagena 

90. Yan Galvis - Santafé de Bogotá 

3o. Adalberto Camperos - Barrancabermeja 
. Mención especial: Andrés Felipe Sáenz - Ibagué 


INFANTIL JUVENIL 
To. Cesar Augusto Gómez 10. David Villamil 
20. Edgardo Eslava 20. Gari Otero 

3o. Iván Camilo Hernández 3o. Wilson Rodrí 


FEL 
PARA EL 961. 


Ninten”- 


R => 


PASSWORDS ? 


Quisiera que por favor me | 


dieran los passwords de "Super Les escribo parz 
Empire Strike Back" para el juego "Fifa | a 
¡RAMIRO BENGOLEA TORO, Colombia Super NES. 


JUAN ANTONIO ESCALARTE, Venezuela 


Atención, te doy los siguientes tips: 
1) EHPSMN + Para obtener la "Súper Kick" debes presionas en el Option 


2) CCTLFR 
3) MDWNDF 
4) THNTLR 
5) LQYSCH 
6) GQTVDD 
7) PNFDH) 
8) SCWWFZ 
9) LEHWWB 
10) RBHNFC 
11) KCDF2K 
12) KCCYG)] 
13) RBQRWS 
14) QBTTXX 
15) ZGLKDV 
16) WDQXC 
Lo pitos Escuché rumores que existe un "Sound Test" 


19) MBRCGB en el juego Mortal Kombat 3. ¿Es cierto? 


O JAVIER ALFONSO BORDONEZ, Colombia 

FOX 

* Efectivamente, existe un menú nueyo (y culto por supuesto) en el cual se pueden 

seleccionar todos los sonidos y fondos musicales presentes en este juego. Este truco 

debe ser ejecutado rápidamente durante la pantalla Start/Options, y sin ningún error. 

Este consiste en que apenas aparezca la pantalla antes mencionada debes presionar los 

botones A, Y, B, X. Si todo está correcto, deberá aparecer desde la derecha de la 

pantalla la frase "Sound Test" acompañada del símbolo del dragón. Ahora presiona 

Start ¡y listo!. Tienes a tu disposición 37 fondos musicales y 157 sonidos diferentes, 
entre los que encontrarás gritos, golpes, rayos, etc. Espero haber aclarado tu duda. 


RYO 


A continuación te damos los passwords 
correspondientes al nivel Jedi: 


. 


O para saber si es legal utilizar cartuchos de Súper 
áquinas arcadias, y, más aún, ponerles tiempo. 
p vivo, utilizan este sistema con cartuchos de Aladdin, 
"ong, etc. 


20 ORTEGA RAMOS, Venezuela 


tenemos muy claro que en las salas de entretenciones de 
ojuegos existen "arcades" originales de Nintendo en las cuales se 
“den disfrutar títulos que están disponibles para consolas. En éstos, lo 
ue debes pagar es el tiempo de juego; incluso, puedes cambiar a otro 
“juego de la lista mientras tu tiempo no se acabe. Sin embargo, estamos 
conscientes de que existen máquinas "arcades" con juegos para Súper 

- NES en el cual engañosamente ocultan en su interior una consola de 16 = 
bit, y para jugarlo debes pagar como si fuera una máquina "arcade" 
al. Lamentablemente nosotros no podemos hacer nada más que 


pedirte que no te dejes engañar. 


¿Por qué 
se demoran tanto 
en publicar las cartas 


que les enviamos? 
IVAN ESTRADA GOMEZ, Colombia 

Comenzaré por decirte que ya es muy sabido por los lectores de 
Revista Club: Nintendo, que: la cantidad de cartas que llegan hasta 
nuestra: editorial es enorme, Claro, esta razón probablemente no es 
muy. alentadora, pero sí:nos afecta mucho. Te contaré una breve 
historia del curso que siguen las cartas recibidas: Todos los días llegan 
cartas desde todo el país y del extranjero, y aunque te cueste creerlo, 
“todas son leídas” y clasificadas de: acuerdo a la sección que 
corresponda, luego le toca el trabajo a los pilotos como yo, que 
seleccionan las cartas que puden ser respondidas, utilizando el criterio 
de cuál es la duda que más se presenta entre los videojugadores. Se 
entregan las respuestas a nuestro editor quien se encarga de que éstas 
aparezcan en la revista y listo. Como ves; esto así como te lo cuento 
parece ser muy fácil, pero ten por seguro que es un trabajo muy duro. 
Quiero finalizar esta respuesta aclarando un detalle muy importante: 
mientras tú lees esta edición, nosotros ya tenemos casi lista la próxima, 

por lo que es casi imposible contestar la <orrespondencia que nos os ni superarlos. El 
llega en el momento. O más caro, 


ntos. En fin, es sólo cosa « criterio: 
Espero que te sirvan estas ideas que te formulo, | 
para que tu te des la respuesta que mejor te 
acomode. 


E 
Y NO OLVIDES ENVIARNOS “WA— 
TUS PREGUNTAS, SUGERENCIAS 
Y TRUCOS A: 
REVISTA CLUB NINTENDO 
DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A. 
Transversal $ 93 N 52-03" 
Santafé de Bogotá, Colombi ps 
REVISTA CLUB NINTENDO - 
- EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martín con final Av. La Paz, 
Caracas, Venezuela 


FF OYAEN NUESTRO 
PROXIMONNUMERO! 


INFORMACIÓN SUPEDNESESARIA 


'FINALFICATSNBATAMiGIVENIGONBREATH OP EIRE?2 
"NFLQUARTERBACK CLUBRO O FRANKETHOMAS'BIGHURT:BASEBALL 


Me A 


A 
ANALLIAIAOIAS DIG AAANFEADLDAL 


ADEMAS, TODAS NUESTRAS SECCIONES bla SUELA 


AO NO ELA PIERDAS! 
APARECETODOS LOS MESES 


A A O e A A 


¡El Secreto del Poder! 


E 


ES LK 


ntenda 


Los menos afortunados 


; tuvieron que soportar 

da horrendas fatalities y 

EN vergonzosas 
E. E humillaciones. Eso sin 
- Ad contar los raspones de 
== las caídas de las motos y 


la falta de Fair Play. Al 
final, los ganadores de 
cada categoría, 
recibieron bonos para 
comprar sus productos 
preferidos, afiches y 
suscripciones a Club 
Nintendo. La chiva es 
que las próximas 
Olimpiadas serán 
: Mundiales, y Colombia 
Categoría juvenil: SSA Duro. 
10 David Villamil Agradecemos la 
colaboración de 
Blockbuster, PFAFF de 
Colombia y por 
supuesto, de AB 
Company por la 
organización de este 
gran evento. 


Categoría infantil: 
10 César Augusto Gómez 


Aquí vemos a los señores Carlos 
Silva de Nintendo y Carlos Cáceres 
de BlockBuster premiando los 
ganadores en las instalaciones de 
Blockbuster Video. 


DE JUGADORES 


¡Nintendo 


- UNICO DISTRIBUIDOR AUTORIZADO PARA COLOMBIA = 


ab company 


ao SE : 


Í Liny4) 
Pa 


